Накануне шоу
текст Дмитрий Капитун, редактор журнала Car&music, линейный судья соревнований Car&Tuning Show
В момент написания этих строк еще не растаял снег. Но в определенных кругах уже все чаще и чаще поднимается тема грядущего сезона Car&Tuning Show. Уже девятого по счету. Еще немного — и будем праздновать юбилей автозвукового движения в стране. С каждым годом движение привлекает новых участников и зрителей, которым наверняка интересно узнать подробнее о наибольшем шоу автозвука еще до того, как они окажутся на площадке. 

История Car&Tuning Show начинается в уже далеком 2001 году, когда была создана Федерация Автозвука и Тюнинга Украины (ФАЗУ) с целью формирования единой системы проведения мероприятий по автозвуку на территории Украины. Чуть позже в регламенте появилась экспериментальная категория Тюнинг, которая стала быстро набирать обороты. Основная задача шоу — популяризация автозвукового движения в стране, развитие инсталляционной культуры. 

Традиционно шоу состоит из нескольких ежегодных этапов. Часть из них проводится в рамках крупнейших в стране автомобильных выставок, а летний — на берегу Черного моря, в Крыму. Такой подход к проведению шоу позволяет сделать мероприятия наиболее массовыми, привлечь огромное количество зрителей целевой аудитории шоу — то есть, автолюбителей. Результатом многолетней стабильной работы Car&Tuning Show стало возросшее число участников: например, в «кризисный» сезон 2009 года был поставлен очередной рекорд, когда на первом же этапе собралось 140 автомобилей. 

Итак, впереди юбилейный — десятый сезон. Возможно, кто-то из читающих эти строки любителей качественного звука планирует впервые принять участие в шоу или просто в раздумьях — стоит ли, насколько это будет сложно и зачем вообще все это нужно. Кроме того, в этой статье мы напомним участникам о регламенте Car&Tuning Show и некоторых моментах из Правил. 

С чего начать

Итак, у вас есть автомобиль, «заряженный» звуком, самостоятельно или профессиональными инсталляторами. С чего же начать подготовку к шоу? Прежде всего — с прочтения Правил. Удивительно, но вот уже который год на площадку шоу приезжает определенный процент участников, не знающих и никогда не читавших Правила, при том, что их можно бесплатно получить у организаторов или просто скачать на официальном сайте. Незнание элементарных моментов, регламента — все это приводит к тому, что участник с вполне конкурентоспособной инсталляцией теряет баллы на элементарных моментах или вовсе не успевает зарегистрироваться в шоу. По наблюдениям прошедших сезонов можно составить список наиболее частых ошибок начинающих участников, поэтому нелишним будет их напомнить. 

Правила: «Участники должны явиться на регистрацию до объявления состава в классах, например, к 8:00. Если участник не проходит регистрацию в течение 30 минут (скажем, до 8:30), в его судейский протокол заносится 10 штрафных баллов (запись осуществляется Главным судьей или Директором соревнований). Если участник прибывает после 9:30, он получает право выступать в соревнованиях только с согласия остальных участников в своем классе. (Указанное здесь время приведено в качестве примера и может быть изменено).» 

Вот наиболее часто нарушаемый пункт. Организаторы и судейский корпус регулярно идут навстречу участникам, преодолевшим зачастую немалый путь до площадки, но о регламенте все-таки следует помнить. 

Следующий время от времени нарушаемый пункт — чистота автомобиля. Car&Tuning Show — это прежде всего шоу, поэтому автомобиль, естественно, должен быть чистым. Автомобиль считается чистым, если снаружи он вымыт, а его салон убран пылесосом. Кроме того, в салоне желательно не оставлять вещей, в том числе и на задних сидениях. И не только потому, что это неэстетично — вполне возможна ситуация, когда вещи «помогают» аудиосистеме играть. Естественно, эта «помощь» - в виде дребезгов и прочих отрицательных моментов. Кроме того, Правила гласят:

«Если в автомобиле находятся какие-либо предметы, не имеющие отношения к аудиосистеме (например, багаж, коробки, одежда, диски CD/DVD и т.п.), оценка участника снижается. Это связано с тем, что посторонние предметы отвлекают внимание от инсталляции и препятствуют целостному восприятию салона. Исключение может быть сделано в том случае, если личные вещи невозможно убрать из машины (из-за плохой погоды или по иным причинам).»

И, наконец, еще одно распространенное нарушение регламента шоу. Настолько распространенное, что данный пункт Правил стоит процитировать полностью:

«Демонстрация автомобиля (от 0 до 10 баллов).

Соревнования автомобильных аудиосистем проходят в достаточно спокойной обстановке. Тем не менее, они весьма привлекательны для зрителей. Чтобы публика смогла осмотреть оборудование и получить представление о его особенностях, автомобили должны выставляться на обозрение. 

Дополнительные баллы начисляются в том случае, если посетителям предоставлены следующие условия:

• Наличие схемы установленного оборудования (схема может быть укреплена с внутренней стороны стекла) 

• Демонстрация автомобиля: должен быть открыт хотя бы багажник (а если в нем ничего не установлено — то передние двери).

• Участник (или его помощник) находится рядом с автомобилем и по просьбе посетителей открывает дверь и проигрывает (при возможности) музыку на невысокой громкости.

• Дополнительным плюсом считается, если материалы и оборудование, предназначенные для презентации системы судейской бригаде (ноутбук, DVD, фотожурналы, образцы и т.п.), будут доступны также и для посетителей.

На что обратить внимание:

Главный Судья или специально назначенное лицо время от времени обходит соревновательную площадку и делает заметки о демонстрации автомобилей, участвующих в соревнованиях. В конце дня перед церемонией награждения сделанные записи проверяются. Если участник не предоставлял посетителям перечисленных выше условий для ознакомления со своей инсталляцией в течение 50% всего времени, его оценка составит 0 (ноль) баллов в данном пункте Правил».
В каком классе заявляться

Этот вопрос чаще всего можно услышать от новичков. И действительно, вопрос выбора класса актуален и четко регламентирован Правилами. Прежде всего, следует ответить на главный вопрос: на что ориентирована система в автомобиле? Если на максимально качественное воспроизведение звука — стоит заявлять участие в соревнованиях по качеству звука (SQ). Если на мощность и максимальное количество децибел — можно помериться силами в звуковом давлении (SPL). Автомобиль, оснащенный кинотеатром, заявляется в Мультимедиа, а если в нем имеются существенные изменения интерьера, экстерьера (обвес и т.д.) и комплексная доработка ходовой, двигателя — такому участнику стоит попробовать свои силы в Тюнинге. При этом Правила не запрещают заявлять автомобиль сразу в нескольких из перечисленных разделов шоу. Но это только первый этап «классификации» автомобиля, обычно вопросы возникают дальше, а именно: в какой категории заявлять автомобиль. Имеются следующие категории: Start, Rookie (новичок), Amateur (любитель) и PRO (профессионал). Первая категория предназначена для тех, кто раньше никогда не принимал участия в шоу. Категория Start предназначена для ознакомления участников с шоу и позволяет им получить квалифицированное заключение о представленных ими системах. Судьи простым языком рассказывают участникам о достоинствах и недостатках их систем. Категория Rookie (новичок) представляет собой следующий шаг по отношению к категории Start и начальную категорию национальных и международных Чемпионатов. Судейство состоит в оценке безопасности инсталляции и упрощенной оценке качества звучания.

Эта категория предназначена в основном для участников со средним качеством звучания и инсталляции, поскольку оценке подлежат лишь несколько элементов инсталляции, а качество звучания оценивается по нескольким трекам официального компакт-диска. Разумеется, если, благодаря советам судей и других участников инсталляция и звук будут улучшены, участник в будущем вполне сможет заявлять автомобиль в следующей категории — Amaeur (любитель). Более того, участники, занявшие первое, второе или третье места в национальном или международном Чемпионате в категории Rookie, в следующем сезоне должны соревноваться в категории Amateur. Здесь оценка по качеству звучания осуществляется двумя судьями и почти по всем возможным критериям, а инсталляция оценивается не только с точки зрения безопасности. В отличие от предыдущей категории здесь не предусмотрено автоматического перевода участников в следующую, более высокую категорию, в случае их победы в финале.

Распространенным заблуждением является то, что в «любительских» категориях участвуют только те, кто установил систему в автомобиль самостоятельно. Это не так: аудиосистема в автомобиле, участвующем в любой категории, может быть установлена профессиональными инсталляторами, разница между любителями и «профи» - в самих участниках. Условием участия в «любительских» категориях является то, что «участник не имеет отношения, не сотрудничает и не связан каким-либо другим образом, не получает финансовой поддержки или другой компенсации от любого производителя автомобильного аудио- и мультимедиа-оборудования, или издания, публикующего материалы, относящиеся к автомобильному аудиооборудованию, розничного продавца, а также любого другого представителя caraudio-индустрии или caraudio-издания».

Отдельной категорией выделены «Беспроцессорные системы», но описывать более подробно мы ее не будем — здесь соревнуются только опытные участники. Отметим только, что  категория создана для привлечения участников, желающих продемонстрировать свои таланты в создании «традиционных» автомобильных стереосистем, состоящих исключительно из источника звукового сигнала, усилителей, динамиков и пассивных кроссоверов. 

В категории «Мультимедиа» соревнуются участники, которым интересен не только совершенный звук, но и вся совокупность визуальных и акустических возможностей современных многоканальных форматов воспроизведения. Эта категория была создана в ответ на растущий интерес к автомобильным мультимедийным системам. Их основная цель — развлечение. Оценка производится по двум параметрам: качество звука изображения и инсталляция. «Мультимедиа» разделяется на «любителей» и «профессионалов». 

Звуковое давление

Лига звукового давления Car&Tuning Show объединяет участников, которые (помимо прочего) стремятся добиться максимальной громкости звука в своих автомобилях, не забывая при этом о безопасности и аккуратном внешнем виде инсталляции.

Здесь наиболее часто задаваемый вопрос — в каком именно классе по количеству басовых динамиков нужно заявлять автомобиль. 

Чтобы обеспечить равные условия всем участникам, количество сабвуферов регулируется следующим образом:

• Все динамики диаметром 8” (20 см)/6х9 или более считаются вуферами.

• Одним вуфером считается отдельный динамик диаметром 10” (25 см). Поскольку не все инсталляции включают 10-дюймовые вуферы, при подсчете применяется следующее соответствие диаметра вуферов их количеству:

 если сабвуфер определенного размера или формы не внесен в помещенную ниже таблицу, измеряется его периметр, после этого вуфер классифицируется в соответствии с таблицей. Следует отметить, что в реальности к измерениям не прибегали никогда, поскольку все динамики имеют стандартизированные размеры, а вот таблицу стоит изучить, чтобы самостоятельно определить количество басовых динамиков в соответствии с Правилами. 

	Число вуферов


	Размер вуфера


	Класс


	Длина

окружности

	1x


	25 см = 10”


	1 вуфер


	78,5 см



	1x


	30 см = 12’’


	2 вуфера


	94,2 см



	2x


	20 см = 8” / 6”x9”


	2 вуфера


	62,8 см (для 8”)



	1x


	38 см = 15”


	3 вуфера


	119,3 см



	1x


	46 см = 18”


	4 вуфера


	144,4 см




Как и в качестве звучания, участники шоу звукового давления подразделяются на категории Start, Rookie, Amateup, Pro. 

Итак, после заполнения соответствующей заявки и распределения по классам и категориям участники ждут главного — процесса судейства. Как это происходит, чего ожидать от судей? Все не так сложно, как кажется. После того, как организаторы шоу выдадут каждому участнику конверт с протоколами, его нужно разместить на видном месте: на лобовом стекле либо под ним, чтобы судьи могли найти «свои» автомобили. А сам процесс судейства проходит в два этапа.

Инсталляция

В рамках судейства инсталляции проверяется качество установки системы в автомобиль. Качество инсталляции оценивается одним или двумя судьями (в зависимости от категории) на основании Правил. Они дают квалифицированную оценку системы, объясняют свои решения, внесенные в судейский протокол, и описывают все существенные детали, определяющие качество данной инсталляции. 

Количество присвоенных баллов судьи объясняют участнику. Если необходимо, они ссылаются на положения Правил. Участник также узнает о потенциальных возможностях своей системы. Судьям разрешено давать участникам советы по поводу дальнейшего усовершенствования их аудиосистемы (не называя конкретных торговых марок). Пользуясь их рекомендациями, участник сможет самостоятельно или с помощью квалифицированных специалистов, или совместно с товарищами по команде внести улучшения в систему с тем, чтобы все установленные компоненты максимально раскрыли свои потенциальные возможности. 

Оценка инсталляции начинается с презентации системы. Представлять инсталляцию судьям должен зарегистрированный владелец или основной пользователь автомобиля. Если по какой-либо причине владелец или основной пользователь не может представлять автомобиль, он назначает лицо, ответственное за презентацию. На презентацию системы участнику отводится 7 минут. За это время он должен описать систему, идеи, положенные в ее основу, а также все ее особенности. До окончания судейской оценки участник должен находиться рядом со своим автомобилем. Он не должен прерывать судей или вмешиваться в их работу, однако должен быть готов отвечать на их вопросы, в том числе, по просьбе судей, сообщать им подробности об отдельных компонентах системы.

Весь процесс установки компонентов должен быть продемонстрирован на фотографиях. Высшие оценки присваиваются за документацию, понятную без объяснений, если судьям не приходится задавать вопросов по поводу конструкции системы. Самые низкие оценки выносятся в том случае, если участник ограничился показом нескольких фотографий без комментариев. К слову, это один из моментов, на котором многие новички — владельцы вполне конкурентоспособных инсталляций — теряют баллы. Поэтому стоит заранее позаботиться о документации, схеме и подробных фотографиях, особенно по части проводки и скрытых компонентов системы. Все скрытые и недоступные для осмотра компоненты должны быть сфотографированы и описаны в документации.

Напоминаем участникам, что презентация системы чрезвычайно важна. Именно на ее основании работают судьи. Участник подробно описывает свою инсталляцию, с тем, чтобы судьям не пришлось самостоятельно выяснять отдельные детали. Судьи не должны самостоятельно искать уникальные особенности системы. Что нельзя увидеть, нельзя и оценить! 

Особое внимание при оценке инсталляции уделяется проводке аудиосистемы и предохранителям, то есть, по сути — безопасности системы. Предохранители защищают систему от короткого замыкания. Если предохранитель не установлен или его номинал не соответствует требованиям, вместо предохранителя может сгореть провод, что может привести к серьезным повреждениям, в том числе к возгоранию. Предохранителями должны быть защищены все силовые кабели, относящиеся к автомобильной аудиосистеме. Доступ к любому предохранителю должен быть осуществлен в течении 60 секунд — этого времени должно быть достаточно для его извлечения. На замену любого предохранителя не должно требоваться более пяти минут. Если установка какого-либо предохранителя вызывает сомнение, судьи могут потребовать демонстрации его замены. Номинал предохранителя должен быть правильно рассчитан. Параметры расчета приводим в таблице.

	Площадь сечения, мм2  


	Калибр кабеля по AWG


	Максимальный номинал предохранителя, А



	0,5


	20


	5



	0,75


	18


	7,5



	1


	17


	10



	1,5


	15


	15



	2,5


	13


	25



	4


	11


	30



	6


	9


	40



	8


	8


	50



	10


	7


	60



	16


	5


	80



	20


	4


	100



	25


	3


	125



	30


	2


	150



	50


	0


	200



	70


	000


	250



	95


	0000


	300




Рекомендуется предоставить судейской бригаде схему электрических подключений системы с указанием калибров кабелей, номиналов предохранителей и т.п.

Все компоненты аудио или мультимедийной системы должны быть надежно прикреплены к панелям или к корпусу автомобиля. Это требование также относится к аудио и видеооборудованию, не предназначенному для воспроизведения компакт-диска с судейскими треками (игровые приставки, DVD-плееры и т.п.) Если соответствующее оборудование не установлено в автомобиле, а лишь временно размещается в салоне, оно должно быть извлечено до начала процедуры судейской оценки. Судьи проверяют также защиту всех акустических систем, включая сабвуферы в багажном отсеке, от механических повреждений. Диффузор должен быть недоступен для проникновения круглого предмета диаметром 3 см. На каждый динамик должно приходиться не менее одного защитного элемента.

Помимо безопасности, судьи оценивают также мастерство инсталляции, качество монтажа, дизайн, рассматривается качество и внешний вид установки усилителей, монтажных панелей, крышек и кожухов, относящихся к усилителям. Стоимость использованных материалов не представляет интереса (дополнительные баллы не начисляются за использование титановых винтов вместо стальных или углепластика вместо стеклопластика). Интерес представляет качество работы и мастерство, проявленное при установке системы.

Качество звука или мультимедиа

Оценка качества звука осуществляется одним или двумя судьями (в зависимости от заявленной категории) на основании прослушивания официальных записей Car&Tuning Show, предназначенных для этой цели. Во время тестирования разрешается использовать только официальные носители Car&Tuning Show. Запрещается использовать при тестировании систем собственные копии файлов в любом формате. После вынесения оценки по качеству звучания участник получает подробную консультацию квалифицированных судей относительно акустических качеств его системы. 

В организации Car&Tuning Show качество звука оценивается по различным критериям, что позволяет осуществлять качественное судейство и принимать решения, понятные всем участникам.

Судьи не просто говорят участнику «Ваша система звучит хорошо (плохо), и вам присваивается столько-то баллов». Они проводят тестирование системы, пользуясь специальным протоколом, и по завершении работы могут подробно объяснить особенности звучания системы. 

Каждый участник также узнает о потенциальных возможностях своей системы. Полученные сведения помогут участнику усовершенствовать существующую аудиосистему.

Судейство качества звука проводится на автомобилях «в рабочем виде», то есть, в том виде, в котором они ездят по дорогам. Не допускается использование штор и занавесок на лобовом и остальных стеклах. Судьи проверяют, может ли участник свободно пользоваться ручкой переключения передач, рулевым колесом и педалями. 

Из органов управления судьям разрешается манипулировать только указанным регулятором громкости, кнопкой выбора трека, кнопками перемещения по диску вперед-назад и кнопкой включения головного устройства.

Перед началом прослушивания участник может объяснить судьям некоторые функциональные особенности своей системы. Во время тестирования судьи находятся на передних сиденьях лицом вперед. Это требование распространяется на все автомобили, включая лимузины. Во всех автомобилях должно быть, как минимум, два передних сиденья (в категории Multi Media это правило не обязательно). Если представлен автомобиль, в котором передних сидений больше двух (микроавтобусы и специальные автомобили), участник сам указывает пассажирское сиденье, которое будет использоваться в процессе судейства, судья находится на водительском сидении (за исключением категории Мультимедиа). Во время судейства окна и люк должны быть закрыты. Автомобили с откидным верхом могут судиться без крыши, если об этом просит участник соревнований. Максимальную оценку получают системы, точно воспроизводящие звук при прослушивании с обоих передних сидений. 

Хорошая аудиосистема достоверно воспроизводит исходную запись с точной амплитудно-частотной характеристикой и правильным построением звуковой сцены. Система должна точно передавать самые высокие тона тарелок, отчетливо воспроизводить вокал и звучание музыкальных инструментов, вплоть до самых низких частот синтезаторов и ударных установок. Частотное воспроизведение системы оценивается по качеству передачи тембра (точное воспроизведение музыкального инструмента), линейности (тональная точность при различных уровнях громкости) и чистоте звука (отсутствию искажений оригинального сигнала).

Звуковая сцена должна правильно передавать положение исполнителей и музыкальных инструментов. Под «звуковой сценой» понимается иллюзия пространства, из которого доносится звук. Например, можно создать впечатление, что звук доносится с подмостков театра или концертного зала.

Под «формированием звуковых образов» понимается способность аудиосистемы воспроизводить правильное расположение инструментов и соотношение их размеров. На звуковой сцене необходимо различать пять позиций: сцена имеет высоту, ширину и глубину, а также локализацию и фокусировку звуковых образов. Хорошая локализация звуковых образов означает, что все инструменты при воспроизведении звучат из тех же мест, в которых они располагались на реальной сцене. 

После окончания тестирования судьи показывают оценочные листы участнику и объясняют ему принятые решения. Объяснения не должны длиться более пяти минут. По истечении пяти минут судьи вправе прервать объяснения. Если участник по какой-либо причине не согласен с выставленной ему оценкой, он должен заявить о своем несогласии в течении тех же пяти минут.

Категория Multi Media была создана в ответ на растущий интерес к автомобильным мультимедийным системам. Основная цель здесь — развлечение. Оценка качества звука и изображения мультимедийных устройств отличается от оценки аудиосистем и основывается на других принципах. 

Участник самостоятельно выбирает место, с которого оценивается звук. Это должно быть полноценное автомобильное сиденье, соответствующее всем нормам безопасности. Например, нельзя установить в задней части микроавтобуса театральное кресло, не оборудованное ремнями безопасности.

При желании участник может закрыть все окна шторками, чтобы снизить уровень внешнего освещения и позволить судьям лучше оценить качество изображения. Это допускается при проведении соревнований как под открытым небом, так и в помещениях.

Оценка качества звучания отличается от «не мультимедийной» тем, что звук в кинотеатре, естественно, многоканальный, окружающий. В ходе теста определяется, насколько точно система передает уровень громкости звука со всех сторон от слушателя. При перемещении звука вокруг слушателя уровень громкости не должен меняться. Например, уровень не должен меняться, когда автомобиль проезжает слева направо, или когда поезд движется из-за спины слушателя вперед.

При перемещении звука вокруг слушателя движение должно быть плавным и незаметным, без рывков и провалов. Например, звук перемещается плавно и реалистично, когда автомобиль на экране проезжает слева направо или когда поезд движется из-за спины слушателя вперед. 

Бас должен прослушиваться и физически ощущаться по всему салону, но точное местонахождение его источника должно оставаться неопределенным. Это диаметрально противоположно требованию, предъявляемому к судейству SQ, где в идеале бас должен доноситься с виртуальной сцены, расположенной перед слушателем.

Если установлено несколько мониторов, участник сам указывает тот, который будет использован для тестирования. Во время тестирования включается только один монитор!

 Судьи оценивают передачу всех нюансов изображения. Экран должен обладать достаточным разрешением для создания реалистичного изображения. Особое внимание обращают на мелкие детали — волосы, капли воды и т.п. Отдельные пиксели не должны быть заметны.

Оценивается передача деталей на темных и светлых участках изображения. Например, облака в небе, движущиеся предметы в тени, автомобиль на ночной улице. Цвета не должны быть тусклыми или неестественно насыщенными. Хорошая мультимедийная система должна создавать такой же эффект присутствия, какой возникает в хорошем кинотеатре. Во многих фильмах эффекты бывают «сильнее, чем в жизни» - очень громкие шумы, мощные взрывы, свист пуль рядом с головой зрителя.

Мультимедийная система может быть очень сложной, состоять из множества компонентов, однако она должна быть простой в управлении и эксплуатации. Баллы вычитаются, например, если используется несколько отдельных пультов ДУ — допустим, один для монитора, другой для регулировки громкости, третий для проигрывателя DVD, если для включения и выключения всей системы необходимо нажать несколько кнопок, если сиденье, с которого осуществляется оценка, расположено неудобно.

Для судьи должно быть очевидным, каким образом оценивать систему, как перейти к другому разделу диска, отрегулировать громкость. Управление с сиденья судьи должно осуществляться без усилий.

Звуковое давление

Оценка инсталляции производится перед измерением звукового давления или после него. Участник разъясняет судье особенности инсталляции. Выставив оценку, судья сразу же комментирует ее участнику.

Главный Судья выбирает из официального компакт-диска SPL дорожку, которая будет использована в течение всего дня соревнований. 

На европейских и национальных финалах номер трека для соревнований объявляется за неделю до назначенной даты.

Первый замер проводится с закрытыми дверьми. Музыка звучит не менее 30 секунд.

В течение 2 минут после этого проводится измерение в открытом виде.

Для этого замера передние двери должны быть полностью открыты. Музыка с того же трека должна звучать не менее 30 сек. 

Если соревнования проводятся под открытым небом, двигатель может работать. Если они проходят в помещении, включать двигатель запрещается. Микрофон или датчик устанавливается только судьей. Участникам не разрешается изменять его положение, в том числе в перерыве между двумя измерениями. Судьи обеспечивают правильную установку микрофона по высоте и направленности. Эти параметры не меняются в зависимости от типа автомобиля. Может меняться только угол наклона.

Вот, вкратце, основные моменты, на которые новичкам следует обратить внимание, да и опытным участникам нелишне будет вспомнить. Осталось еще немного времени, чтобы подготовиться. А мы пожелаем всем успехов, интересных соперников и честной борьбы за результат!

Статья опубликована  в журнале Car&music №4(93) апрель 2010
